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Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman 2014-2020

Axa prioritara 6: Educatie si competente

0.5.6.13: Cresterea numarului absolventilor de invatamant tertiar universitar si non-universitar care isi gdsesc un loc de munca
urmare a accesului la activitati de invatare/ cercetare/ inovare la un potential loc de munca, cu accent pe sectoarele economice cu
potential competitiv identificate conform SNC si domeniile de specializare inteligenta conform SNCDI

Titlul proiectului: Practicd Avansata pentru succesul in cariera INGinereasca — PAVING

Cod proiect: POCU/626/6/13/130354

METODOLOGIE DE ORGANIZARE
a competitiilor anuale de mini-challenge pentru studenti in cadrul proiectului
“Practica Avansata pentru succesul in cariera INGinereasca — PAVING”,

Cod SMIS 130354
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1. Baza legala si reglementara
Prezenta Metodologie a fost elaborata pe baza urmatoarelor acte normative in vigoare:

e Contractul de finantare POCU/626/6/13/, avand ca obiect implementarea proiectului
»Proiectul Practica Avansata pentru succesul in cariera INGinereasca — PAVING”;
e Legea Educatiei Nationale nr. 1/2011 cu modificarile si completarile ulterioare;
e (Carta UTCN, versiunea 2021;
e Ordinul comun - Ministerul Educatiei (nr. 5.196/3.09.2021) si Ministerul Sanatatii (nr.
unitatilor/institutiilor de invatamant in conditii de siguranta epidemiologica
2. Aspecte generale

2.1 Competitiile de mini-challenge-uri fac parte din Activitatea A4.1 Crearea unui sistem de
informare coordonata [...]. Acestea se bazeaza pe bune practici nationale si internationale privind
competitiile antreprenoriale si de inovare. Tn fiecare an al proiectului se va organiza cate o
competitie, indiferent de timpul scurs intre acestea.

2.2 Indicatorii de performanta ai activitatii sunt: min. 100 de studenti participanti si min. 50 de
studenti premiati (pentru ambele competitii, cumulat).

2.3 Participarea la competitii se face in echipe formate exclusiv din studenti cuprinsi in grupul
tinta al proiectului PAVING. Numarul membrilor unei echipe este 4-5 persoane. Este incurajata
formarea de echipe multidisciplinare (cu studenti din mai multe facultati). Nu se accepta echipe
la care toti membrii au facut practica la aceeasi firma.

2.4 Fiecare competitie va avea un numar minim de 5 probleme (challenge-uri) propuse de
parteneri ai UTCN din mediul socio-economic, firme partenere ale proiectului PAVING.

2.5 Calendarul specific fiecarei competitii anuale se va publica Timpreuna cu prezenta
metodologie.

3. inscrierea studentilor in competitie

3.1 Competitiile se anunta public pe canalele de comunicare al proiectului cu cel putin 10 zile
inainte de avea loc.

3.2 Tnscrierea se face de citre o persoand desemnatd si reprezinte echipa printr-un formular
Google Forms dedicat, in numele tuturor membrilor echipei. La inscriere, reprezentatul echipei
va selecta 3 challenge-uri pe care echipa le poate aborda. Un student poate fi membru al unei
singure echipe.

3.3 Tnscrierea se confirma prin email de cétre organizatori dupd verificarea eligibilitatii membrilor
echipei si dupa realizarea corespondentei intre echipa si challenge-uri.

3.4 Este permisa si inscrierea individuala a studentilor din grupul tintd, cu nominalizarea
challenge-urilor la care doresc sa participe si acceptarea conditiei de a fi repartizati spre echipe
de lucru de catre organizatori.
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4. Derularea competitiei

4.1 Competitia se desfasoara pe parcursul unei singure zile, conform agendei publicate de
organizatori cu minim 18 de ore Tnhainte de inceperea concursului.

4.2 Competitia va avea loc in format fizic sau online, cu respectarea tuturor normelor sanitare in
vigoare. Tn cazul in care acest lucru nu este posibil, competitia se reprogrameaza.

4.3 Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca pune la dispozitia studentilor spatiile de derulare,
materialele sanitare necesare si dotari de laborator uzuale pentru competitii studentesti din
locatia unde are loc competitia (hardware si software).

4.4 Este permisa folosirea laptopurilor personale si a oricaror resurse care nu aduc un avantaj
incorect echipei (de ex. aplicatii sau prototipuri dezvoltate in competitii anterioare).

4.5 Timpul de lucru va fi de minim 5 ore, iar timpul de prezentare de minim 10 minute per echipa.
Se recomanda realizarea unor prezentari de tip “pitch”.

5. Jurizarea si premierea

5.1 Jurizarea va avea loc la finalul prezentarii solutiilor si se va face de catre un juriu de 5-7
persoane, cuprinzand reprezentanti ai organizatiilor furnizoare de challenge-uri, ai
organizatorului si ai organismelor reprezentative pe planlocal.

5.2 Nu pot face parte din juriu persoane care se afla in conflict de interese cu oricare dintre
participanti, conform regulilor din Carta UTCN (de ex. rudenie pana la gradul 4).

5.3 Criteriile de jurizare se vor aprecia pe o fisa specifica pusa la dispozitie de organizatori, cu
note de la 1 la 5 (de la foarte putin, la foarte mult). Criteriile sunt: noutatea solutiei propuse,
claritatea prezentarii solutiei, maturitatea prototipului/demonstratiei, aplicabilitatea in
domeniul vizat.

5.4 Premierea se va face dupa jurizarea tuturor propunerilor, la finalul zilei de competitie,
urmand a se acorda premiile 1, 2 si 3 si 2 mentiuni.

5.5 Premierea se va face la nivelul echipei, fiecare dintre membrii urmand a primi premiul
respectiv si beneficiile financiare/non-financiare.

5.6. Premiile financiare acordate din bugetul PAVING vor avea valoare egala pentru toate
echipele, dupa cum este aprobat prin contractul de finantare. Diferentiereaintre locurile ocupate
de echipe se va realiza prin acordarea diplomelor si a unor premii in obiecte, daca exista.

6. Dispozitii finale

6.1 Organizatorii sunt responsabili pentru derularea concursului in conditii de siguranta sanitara
si corectitudine a competitiilor.

6.2 Organizatorii sunt responsabili pentru activitatile de comunicare si elaborare a documentelor
necesare bunei derulari a competitiilor (site, formulare, agenda, fise de evaluarea, procese
verbale de jurizare si premiere etc.).
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6.3 Diplomele si premiile non-financiare, daca exista, se vor acorda la finalul desfasurarii
concursului iar premiile financiare vor fi virate castigatorilor in termen de 60 zile de la data
fiecaruia dintre cele doua concursuri.

6.4 Prin inscrierea la competitii, participantii isi dau acordul pentru folosirea datelor personale
necesare (nume, denumire echipd, facultate si specializare la care activeaza, modalitati de
contactare, imagine/video s.a.) in scopurile legitime ale proiectului PAVING.

Cluj-Napoca
21.09.2021
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Anexa 1 Calendar competitie anul 1

Colectarea challenge-urilor de la partenerii PAVING
Promovare catre studentii din grupul tinta PAVING
Publicarea challenge-urilor si inscrierea echipelor
Publicarea agendei detaliate si a echipelor finale
Derularea competitiei de mini-challenge-uri

Finalizarea premierii, documentelor si rapoartelor
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20 sept —1 oct 2021
24 sept —7 oct 2021
1 oct—7 oct 2021
8 oct 2021, 14.00

9 oct 2021, 09.00-16.00
8 dec 2021
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Anexa 2 Formular propunere tema challenge

Denumirea companiei

Persoana si date de contact

Formularea challenge-ului

Motivatia challenge-ului

Descrierea rezultatelor
asteptate

Tndruméri
suplimentare/detalii
(optional)
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Anexa 3 Formular pentru jurizare

Membrul juriului
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Punctaj indeplinire criteriu
(1 - foarte putin .... 5 -
foarte mult)

Criteru

Observatii (optional)

Noutatea solutiei propuse

Claritatea prezentarii solutiei

Maturitatea prototipului/
demonstratiei

Aplicabilitatea in domeniul
vizat

Data:

Semnatura




